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1.  库文件的功能和结构

1) 功能
使用此库文件，可以从已输入的图片获取人脸注册数据。
此库无法工作为线程安全（Thread Safe）。
2) 结构
EasenRentHouseLib.dll: 基本库
EasenRentHouseLib.h: 库头部C文档
EasenRentHouseLib.lib: C文档使用的.lib文件
opencv_img_hash3413.dll, opencv_world3413.dll: 运行基本库需要的
TestExample.exe: Demo程序

2. 运行环境
Windows 8/10/11 32bit/64bit, CentOS 7 64bit, CentOS8 64bit, Ubuntu20 64bit, Ubuntu 22 64bit, Rocky Linux 8.8, Android 7.1(armeabi-v7a)
	No
	操作系统
	文件夹名称
	库文件名称

	1
	Windows 32bit
	Win32
	EasenRentHouseLib.dll

	2
	Windows 64bit
	Win64
	EasenRentHouseLib.dll

	3
	CentOS 7 64bit
	CentOS7
	libEasenRentHouseLib.so

	4
	CentOS 8 64bit
	CentOS8
	libEasenRentHouseLib.so

	5
	Ubuntu 20 64bit
	Ubuntu20x64
	libEasenRentHouseLib.so

	6
	Rocky Linux 8.8
	Rocky Linux 8.8
	libEasenRentHouseLib.so

	7
	Ubuntu 22 64bit
	Ubuntu22x64
	libEasenRentHouseLib.so

	8
	[bookmark: _GoBack]Android 7.1
(armeabi-v7a)
	Android 7.1/armeabi-v7a
	libEasenRentHouseLib.so



3. 使用方法
3.1 WINDOWS库
- 函数调用顺序
1) 先调用fnERHInit()函数初始化lib库。
初始化函数的实参为“Easen”字符串。
2) 调佣fnERHGetCompress4Clr()或fnERHGetCompress4ClrExt()函数，从图片，获取注册数据。
3) 库文档使用完毕后，需要调用fnERHDeInit()。

- 函数定义
	No
	函数
	区分
	参数
	说明

	1
	fnERHInit
	用途
	
	库初始化

	
	
	反馈
	
	ERH_ERR_SUCCESS: 成功
其他: 失败

	
	
	参数
	szID
	输入“Easen”字符串

	2
	fnERHDeInit
	用途
	
	结束使用数据库

	
	
	反馈
	
	ERH_ERR_SUCCESS: 成功
其他: 失败

	
	
	无参数
	

	3
	fnERHGetCompress4Clr
	用途
	
	从照片获取注册数据，只能处理一个图像。

	
	
	反馈
	
	ERH_ERR_SUCCESS: 成功
其他: 失败

	
	
	参数
	szImagePath
	图片路径

	
	
	
	pOutBuffer
	保存注册数据的缓冲器地址。
pOutBuffer使用完毕，需要free()。

	
	
	
	pBufferSize
	保存注册数据大小( bytes)变量的地址

	4
	fnERHCompress4ClrBuffer
	用途
	
	从照片获取注册数据，只能处理一个图像。

	
	
	反馈
	
	ERH_ERR_SUCCESS: 成功
其他: 失败

	
	
	参数
	pbImageBuffer
	图像的二进制数据

	
	
	
	nImageBufferSize
	pbImageBuffer里面数据的byte长度

	
	
	
	pOutBuffer
	保存注册数据的缓冲器地址，使用完毕后，需要 free()

	
	
	
	pOutBufferSize
	保存注册数据大小( bytes)变量的地址

	5
	fnERHCompress4ClrBase64
	用途
	
	从Base64格式图像，获取注册数据，只能处理一张图像。

	
	
	反馈
	
	ERH_ERR_SUCCESS: 成功
其他: 失败错误码

	
	
	参数
	pbImageBuffer
	Base64格式的二进制数据

	
	
	
	nImageBufferSize
	pbImageBuffer里面的数据byte长度。

	
	
	
	pOutBuffer
	保存注册数据的缓冲器地址，使用完毕后，需要free()

	
	
	
	pOutBufferSize
	保存注册数据大小( bytes)变量的地址

	6
	fnERHGetCompress4ClrExt
	用途
	
	从照片获取注册数据，可以同时处理几个图像。

	
	
	反馈
	
	ERH_ERR_SUCCESS: 成功
其他: 失败

	
	
	参数
	szImagePath
	图像路径，可以输入几个图像的路径，用‘\n’)分离

	
	
	
	szLen
	路径字符串的长度(bytes)

	
	
	
	pOutBuffer
	保存注册数据的缓冲器地址，使用完毕后，需要 free()

	
	
	
	pBufferSize
	保存注册数据大小( bytes)变量的地址

	7
	fnERHCompress4ClrExtFlag
	用途
	
	从照片获取注册数据，可以同时处理几个图像。 支持注册数据质量评估(请参考iFlags参数说明).
版本为1.0.3以上才支持。

	
	
	反馈
	
	ERH_ERR_SUCCESS: 成功
其他: 失败

	
	
	参数
	szImagePath
	图像路径，可以输入几个图像的路径，用‘\n’)分离

	
	
	
	szLen
	路径字符串的长度(bytes)

	
	
	
	pOutBuffer
	保存注册数据的缓冲器地址
pOutBuffer使用完毕，需要free()。

	
	
	
	pBufferSize
	保存注册数据大小( bytes)变量的地址

	
	
	
	iFlags
	注册数据质量评估
用E_ExtFlags定义
ERH_EXT_FLAG_NORMAL: 标准模式，不判断人脸有没有遮挡。
ERH_EXT_FLAG_MODE1: 若人脸有遮挡（口罩），处理为注册失败

	8
	fnERHSetExtFlag
	用途
	
	激活注册数据质量评估功能
调用此函数之后，再调用fnERHGetCompress4Clr(),
fnERHGetCompress4ClrExt()函数，可以激活评估功能
仅在1.0.3以上的版本支持。

	
	
	反馈
	
	ERH_ERR_SUCCESS: 成功
其他：失败

	
	
	参数
	iFlags
	注册数据质量评估
用E_ExtFlags定义
ERH_EXT_FLAG_NORMAL: 标准模式，不判断人脸有没有遮挡。
ERH_EXT_FLAG_MODE1: 若人脸有遮挡（口罩），处理为注册失败

	9
	fnERHGetFaceCropBuffer
	用途
	
	数据转换之后，获取人脸部分的图像，图片格式为jpg

	
	
	反馈
	
	ERH_ERR_SUCCESS: 成功
其他：失败

	
	
	参数
	pOutBuffer
	保存图像数据的缓冲器地址，使用完毕后，需要 free()

	
	
	
	pBufferSize
	保存图像数据大小( bytes)变量的地址


具体使用方法请参考【4 附件】
3.2 LINUX库

EasenRentHouseLib.h为h文件
需要安装opencv。

复制opencv.tar.gz, lib.tar.gz后，执行如下指令。
CentOS7/8
# mkdir opencv;cd opencv;tar xf ../opencv.tar.gz
# sudo cp -rf ./lib64/* /usr/lib64/
# cd ..
# tar xf lib.tar.gz
# sudo cp -f ./libEasenRentHouseLib.so /usr/lib64/
# ./TestExample

Ubuntu20
# sudo apt install -y \
build-essential cmake git pkg-config libgtk-3-dev \
libavcodec-dev libavformat-dev libswscale-dev libv4l-dev \
libxvidcore-dev libx264-dev libjpeg-dev libpng-dev libtiff-dev \
gfortran openexr libatlas-base-dev python3-dev python3-numpy \
libtbb2 libtbb-dev libdc1394-22-dev libopenexr-dev \
libgstreamer-plugins-base1.0-dev libgstreamer1.0-dev

# mkdir opencv;cd opencv;tar xf ../opencv.tar.gz
# sudo cp -rf ./lib/* /usr/local/lib/
# cd ..
# tar xf lib.tar.gz
# sudo cp -f ./libEasenRentHouseLib.so /usr/local/lib/
# export LD_LIBRARY_PATH=$LD_LIBRARY_PATH:/usr/local/lib/
# ./TestExample

如果执行TestExample的结果里面有库版本，则库是在正常工作的(Copyright by Easen 1.0.3)
转换为注册数据的方法如下(./1.jpg ./2.jpg ./3.jpg需要在文件夹里面).
# ./TestExample ./1.jpg ./2.jpg ./3.jpg
执行结果为如下表示库在正常工作。
Library version: Copyright by Easen 1.0.3
FILE: ./1.jpg
FILE: ./2.jpg
FILE: ./3.jpg
ret = 0, elapsed 288.000ms

4. 附件

#include "stdafx.h"
#include "../EasenRentHouseFeat/EasenRentHouseLib.h"
#include <malloc.h>
#include <time.h>
#include <sys/timeb.h>
#include <string>

using namespace std;

float Now()
{
	struct timeb tb;
	ftime(&tb);
	return (float)((int)tb.time * 1000 + tb.millitm);
}

int main(int argc, char** argv)
{
	int iRet = 0;
	void* pBuffer = NULL;
	int iBufferSize = 0;
	char szVersion[128];
	char szOutPath[1024];

	if (argc < 2)
	{
		printf("usage1: TestExample path/to/image/file\n  generate path.bin in the working directory.\n");
		printf("usage2: TestExample path1 path2 ...\n  generate path1.bin in the working directory.\n");
		return 0;
	}

	//get version of library
	fnERHGetVersion(szVersion);
	printf("Library version: %s\n", szVersion);
	//init library
	iRet = fnERHInit("Easen");
	if (iRet != ERH_ERR_SUCCESS)
	{
		printf("Init fail: %d\n", iRet);
		return 0;
	}
	//execute main function
	if (argc == 2)
	{
		float rOld = Now();
		iRet = fnERHCompress4Clr(argv[1], &pBuffer, &iBufferSize);
		printf("ret = %d, elapsed %0.3fms\n", iRet, Now() - rOld);
		if (iRet == ERH_ERR_SUCCESS)
		{
			printf("output size: %d bytes\n", iBufferSize);
			FILE* fp = NULL;
			sprintf_s(szOutPath, "%s.bin", argv[1]);
			fopen_s(&fp, szOutPath, "wb");
			if (fp)
			{
				fwrite(pBuffer, 1, iBufferSize, fp);
				fclose(fp);
			}
			if (pBuffer)
				free(pBuffer);
		}
	}
	else
	{
		string s_all_path = argv[1];
		for (int i = 2; i < argc; i++)
			s_all_path = s_all_path + "\n" + argv[i];
		float rOld = Now();
		iRet = fnERHCompress4ClrExt(s_all_path.c_str(), s_all_path.length(), &pBuffer, &iBufferSize);
		printf("ret = %d, elapsed %0.3fms\n", iRet, Now() - rOld);
		if (iRet == ERH_ERR_SUCCESS)
		{
			printf("output size: %d bytes\n", iBufferSize);
			FILE* fp = NULL;
			sprintf_s(szOutPath, "%s.bin", argv[1]);
			fopen_s(&fp, szOutPath, "wb");
			if (fp)
			{
				fwrite(pBuffer, 1, iBufferSize, fp);
				fclose(fp);
			}
			if (pBuffer)
				free(pBuffer);
		}
		else
			printf("error code: %d\n", iRet);
	}

	{
		string s_all_path = argv[1];
		FILE* pFile = fopen(s_all_path.c_str(), "rb");
		fseek(pFile, 0, SEEK_END);
		long lSize = ftell(pFile);
		rewind(pFile);
		char* pData = (char*)malloc(lSize);
		fread(pData, sizeof(char), lSize, pFile);
		fclose(pFile);
		float rOld = Now();
		iRet = fnERHCompress4ClrBuffer(pData, lSize, &pBuffer, &iBufferSize);
		printf("ret = %d, elapsed %0.3fms\n", iRet, Now() - rOld);
		if (iRet == ERH_ERR_SUCCESS)
		{
			printf("output size: %d bytes\n", iBufferSize);
			FILE* fp = NULL;
			sprintf(szOutPath, "%s_buf.bin", argv[1]);
			fp = fopen(szOutPath, "wb");
			if (fp)
			{
				fwrite(pBuffer, 1, iBufferSize, fp);
				fclose(fp);
			}
			if (pBuffer)
				free(pBuffer);
		}
		else
			printf("error code: %d\n", iRet);

		iRet = fnERHGetFaceCropBuffer(&pBuffer, &iBufferSize);
		printf("ret = %d\n", iRet);
		sprintf(szOutPath, "%s_crop.jpg", argv[1]);
		FILE* fp = fopen(szOutPath, "wb");
		if (fp)
		{
			fwrite(pBuffer, 1, iBufferSize, fp);
			fclose(fp);
		}
		if (pBuffer)
			free(pBuffer);
	}
	//deinit library
	fnERHDeInit();
    return 0;
}
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